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Vorming Howest
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1. Kennismaking

spel
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2. Spelend leren
met huis- tuin- en keukenmateriaal

spel



Vertel aan ouders
waarom je speelt

Wat leert een kind door te spelen?
Waarom doe je het op deze manier?

= doelen expliciet maken
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Jij als begeleider

Voordelen spelend leren:
» Kleine successen: zelfvertrouwen/zelfkennis
* Vertrouwensband opbouwen

Jouw rol:
* Laat zien wat kinderen er aan hebben

* Belang van samen spelen benoemen
* Hulp bij creéren goede context
* Voorbeeld geven

* Motiveren en positief bekrachtigen




Aan de slag: spelend leren

1. Wat kan je met dit materiaal doen? (minstens 3 ideeén)
2. Welke vaardigheden oefen je daarmee?
3. Wie zou dit kunnen gebruiken in zijn Uilenspelbegeleiding?

4. Werk één spelvorm verder uit: wat heb je nog nodig?

Hoe ga je het spel spelen?

9. Hoe neem je de ouders mee in het verhaal?



Enkele tips

Is je idee praktisch haalbaar?

Sluit het spel aan op je doel?

Moet je zelf materiaal meenemen of zal je

het mogen gebruiken van de ouders?

Maak gebruik van het onverwachte.

Als iets niet lukt, niet opgeven.
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3. Spelend leren op basis van

talenten
Persoonlijke groei stimuleren

spel
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Talent gaat over activiteiten

... die moeiteloos gaan en

voldoening geven
... die maken dat de tijd vliegt

... die je energie geven

... die maken dat je jezelf kan zijn
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Talenten ontdekken

impliciet
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Talenten stimuleren

- Ga voor activiteiten die aansluiten bij de talenten
van je Uilenspelkind.

- Zet de talenten van je Uilenspelkind in.

- Welke vrijetijdsactiviteiten stimuleren de talenten?

- Laat materiaal achter bij je gezin.
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4. Boeken en leesplezier
Lezen (g)heeft zin!

spel



%usi_:)egr:
Het perfecte boek!
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Kijk naar het taalniveau én de leefwereld. p
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Geef het kind een actieve rol.
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Lees je boek op voorhand.

- Moeilijke woorden
- Open vragen

- Opdrachten
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%i:)%:
Gebruik de bibliotheek.




%usi_:)egr:
Opdracht

Past het boek qua taalniveau en leefwereld?
Bedenk een opdracht of vraag.
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5. Ouderbetrokkenheid

spel
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Maatschappelijke kwetsbaarheid
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Kansarmoede in beeld

21


https://www.facebook.com/MerckpoelLinde/videos/557085656086890

%usi_:)egr:
Thuistaal anders dan de schooltaal

Ouders botsen vaak op een taalkloof of een andere manier van het schoolse gebeuren.

Jij brengt de binnen in het gezin.

= taaloefenkans

Maar ook het is belangrijk!
* voor zowel intellectuele als emotionele groei

Onderzoek toont aan:
» dat stevige basis in thuistaal cruciaal is bij het verwerven van een 2- taal
» dat ouders best hun thuistaal blijven spreken tegen de kinderen
* maar ouders moeten hun kinderen wel duidelijk maken dat het NL belangrijk is
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%i:)egr:
Ouders betrekken bij het schoolse gebeuren

Kleine ingrepen maken een wereld van verschil:
e Start met de schoolagenda samen te bekijken

Lees brieven samen
e Gebruik de schooljaarkalender of communicatiekanalen

* Toon interesse in hun leefwereld en behandel de ouder steeds als
eindverantwoordelijke

* Gebruik de bib — Taalboekjes

e Kook eens samen als hier ruimte voor is
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%usi_:)egr:
Opdracht

Kansarmoede betekent ook dat je veel drempels ervaart.

Wat zijn mogelijke drempels?
Hoe kan je daar op inspelen?
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6. Tot slot
spel



Wie heeft jou geinspireerd?

l 4

1. Schrijf op een post-it een
eigenschap, houding, handeling, ...
die jou heeft geinspireerd.

2. Wat neem je mee naar je
Uilenspelbegeleiding?
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Nog vragen?
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