pe 4 pijlers

¥ van onze opleiding:

: ¢ Architectuur
H & Context

Virtueel
Ontwerp &
Visualisatie

Duurzaam
; Bouwen &
... Communicatie

Atelier

Creéren &
Exploreren
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Architectuur &
Analyse
(3sP)

Grafisch Ontwerp
* Basis

(InDesign, Photoshop)
(6 SP)

Tekenvaardigheden
(3sP)

3D BIM - Basis
(SketchUp &
ArchiCAD) (3 sP)

2D CAD (AutoCAD)
(3sP)

Materialenleer
(3sP)

Bouwconstructie
* Basis
(3sP)

Studio Paviljoen
(6P)

Meer weten over studiepunten (SP)? Surf naar www.howest.be/studiepunten

Architectuur
Geschiedenis
(3SP)

Grafisch Ontwerp
» Gevorderd
(InDesign, Photoshop,
[llustrator) (3 sP)

3D Modeling
* Basis
(Blender) (3 sp)

Foto & Video
(3SP)

Professioneel
Communiceren &
Samenwerken
 Basis (3sp)

Marketing-
communicatie
(3sP)

Sound, Light
& Visuals
(3sP)

Studio Wonen
& Interieur
(9SP)

Architectuur
Actualiteit
(3sP)

| Semesterd | __Semesters5

Film & Motion
(After Effects &
Premiere Pro) (3 sp)

3D Modeling
» Gevorderd
(Blender) (3 sp)

3D Renderen
(Twinmotion) (3 sP)

Professioneel
Communiceren &
Samenwerken

* Gevorderd (3 sp)

Wetgeving
(3sP)

Studio Immersive
(3SP)

Studio Branding
(3sP)

Studio Expo
(6 SP)

Socio-culturele
Context
(3sP)

Immersive
Technologies

* Basis
(MadMapper &
TouchDesigner) (3 sP)

3D Modeling
» Geavanceerd
(Unreal Engine) (3 sp)

Bestek &
Meetstaat
(3sP)

Studio Festival
(6SP)

Studio Parks
& Recreation
(6SP)

Reisweek /
Projectweek
(3sP)

Trends & Innovatie
Portfolio / Maker Skills /

Ai Design / Meettechnieken
(3sP)

x= Specifiek voor het keuzetraject Mixed Experience Design

Immersive
Technologies

* Gevorderd
(MadMapper &
TouchDesigner) (3sp)

3D Modeling
* Expert
(Unreal Engine) (3 sp)

Projectplanning
(3sP)

Stage
(15sP)

Studio City
Experience
(6sP)

Studio
Reconversie

(6sP) Reisweek /
Projectweek
(3sP)

Specialisatie
Architectuursynthese /
Revit / Circulair bouwen /
Studio Experiment

(6sP)

Afstudeerproject
(15 SP)

(Internationale)

Programma onder voorbehoud

» Studieprogramma

, Keuzetraject
. Mixed Experience Design
2026 - 2027

Het studieprogramma start in de drie pijlers
met een stevige theoretische basis, maar die
zet je meteen om in praktijk tijdens de ate-
liers. Gaandeweg verschuift de focus steeds
meer naar doen, maken en verdiepen in je
eigen interesses, met de stage en het af-
studeerproject als absolute hoogtepunten.

» Kies jouw specialisatie

In semester 4 verdiep je je binnen Trends &
Innovatie in een interessegebied naar keuze.
Je kan kiezen uit: Portfolio, Maker Skills,
Al Design of Meettechnieken.

In semester 5 bouw je verder aan je per-
soonlijke trajectvia het opleidingsonderdeel
Specialisatie.Je kiestuitéénvande pijlers:

* Architectuur & Context:
Architectuursynthese

¢ Virtueel Ontwerp en visualisatie: Revit

* Duurzaam Bouwen & Communicatie:
Circulair Bouwen

¢ Atelier: Studio Experiment

De gekozen interesses neem je in
semester 6 mee in zowel je afstudeerproject
als je stage, waardoor je een eigen, verdie-
pend profiel ontwikkelt binnen de opleiding.

»» Studeren via een verkort traject

Heb je al een graduaatsdiploma Online &
Offline Graphic Design (Digitale Vormgeving)
of een ander bachelor-, graduaat- of master-
diploma? Dan kan je de opleiding volgen via
een verkort traject. Ook met andere aanver-
wante opleidingen kan je vrijstellingen krij-
gen en zo je studieduur inkorten.

Kortlopende mobiliteit: binnen deze vakken kan je
kiezen voor een kortlopende buitenlandse ervaring.

Langlopende mobiliteit: in deze semesters kan je

@ kiezen voor een buitenlandse studie of stage.

YOUR FUTURE STARTS HERE / 11






